SUPER TUGA

Mariana Marques 11627

Escola Superior de Educacdo de
Viseu

Orientadores
Professor Pedro Rito

Professora Sofia Figueiredo



ITndice

i L O s 2
1. RESUITO ittt e e et s e e e et eaa b e s e e e s eee s e s eeenennnaness 4
3. RevVisd0o da 1iteraltlra ciiiceeee et e e e s e s r e e e s e s 6
G I [0 o B G o) 11 I J PP PPTPPPPPRPOt 6
3.1.2 O QUE € COMEAIA T iiiiiieiiiiieeeiiiireesireteesiree e e st r e e s anre e e e s asne e e e sanrreeesannneeesannneeens 10
3.2 Recolha de EXEMPLOS .ttt ittt srrree e s sirases e e e s ennne 12
3.2.1 Humor utilizando Vivéncias CUltUrais e 12
3.2.2 Humor utilizando a cultura portugueSa....nnnn.. 16
3.2.3 Artistas de ComiC POrtUGUESES it 19
4., Temas € Situacdes @ ADOTAAT iriiiiiiiiii s 22
5. MetOAOLOGIA tiiiiiiiiiiiiiiiee et e e e e e s s 23
6. Concegdo e Desenvolvimento do Projeto i 25
6.1. CriaCa0 de PEIrSONATEILS wtutttrrrerrrerererererererertrtrerererererererererrer ... 25
6.2 HiStOTriasS de OrdigeIMuiiiiiiiiieiiiiiee it e iiree e e sirte e s snreeessnreee s s snreeesesnreeesennnees 30
6.3 Histdrias para OS WEDCOMI CSuuiiiiieeeiieeeeeiteesereeessreeessnreee s e 33
7. CONCLUSEO weutuiuiniiiiiiiiii s 40
8. Bibliografia i 42
9. FN TS D L X< J PO PP TP PPTPPPP 44
9.1 Padeira de Al JUDA I T Ot iiiiiiiiiiririrtreterertrererererererer——————————————————————————————————.—. 44
Figura 1- koogi, "killing stalking vol 1i" 2016 .....iiiiiiiiennnnn. 7
Figura 2- one, "one punch man", 2009 .... ...ttt iiiiieennnns 7
Figura 3- one, yusuke murata, "one punch man vol i", 2012 ........... 7
Figura 4- sarah andersen, "accomplishments", 2016 .......c.ciiiieuenenen.. 8
Figura 5- fig, "tale of two rulers #151", 2018 ... ..t nnnnnn. 8
Figura 6-josh lesnic, "magic multi-tool of magic", 2003 ............. 8
Figura 7- tiny eyes, "in china...", 2017 ...t iinnennnn. 12
Figura 8- yesimhotinthis, "when i just can't even", 2017 ........... 13
Figura 9- grace mineta, "sleeping on trains in japan", 2015 ........ 13
Figura 10- mauricio de sousa, "almanaque do chico bento n®7", 2008 . 14
Figura 11- haroon, "burka avenger", 2013 ... ...ttt eeennnn 14
Figura 12- keith giffen, j. M. Dematteis, kevin maguire, "ice", 1988 15
Figura 13- gerry conway, chuck patton, "gypsy", 1984 .............. 15
Figura 14- kevin panetta, paulina ganucheau, "zodiac star force #1",
O 15
Figura 15- the portuguese kids, "casa on fire", 2016 ............... 16
Figura 16- the portuguese kids, "portuguese problems", 2015 ........ 17
Figura 17— "love actually", 2003 ...ttt it tteeeeeeeneeeeennnens 17
Figura 18- poster de "a date with miss fortune" 2015 ............... 18
Figura 19- luis afonso, "bartoon", sd ........cceeeeenenennnnn 19
Figura 20- luis afonso, "bartoon", sd ........cceeennennnns 19
Figura 21- luils afonso, "s.a", SA ittt tteeeeeeeneeeeennnens 20
Figura 22- cabeca de atum comix, "tira#38", 2017 ... iiiiinennnnn 20
Figura 23- rafael sales, "detetive raton", 2016 ......iitiiieeeennn. 21



Figura 24- raquel fernandes, "o tipico", 2015 ...ttt eennnn
Figura 25- cronograma de PrOJelO v i ittt ittt ettt eeeeeeeeeeeessonnns
Figura 26- mariana marques, esboc¢o da "defensora de belém", 2018
Figura 27- mariana marques, concept art "defensora de belém", 2018
Figura 28- mariana marques, "defensora de belém" opcdo #1, 2018
Figura 29- mariana marques, "defensora de belém" opcdo #2, 2018
Figura 30- mariana marques, "defensora de belém" versdo final, 2018
Figura 31- mariana marques, esbo¢o do "pastor zé", 2018 ............
Figura 32- capa do album éxitos 1 de quim barreiros, 2006 ..........
Figura 33- superman comic, Jjoe shuster, 1940 .......iiiiiiieneennnn
Figura 34-mariana marques, concept art inicial do "pastor zé", 2018
Figura 35- mariana marques, concept art do"pastor zé", 2018 ........
Figura 36- mariana marques, "pastor zé" versdo final, 2018 .........
Figura 37- mariana marques, esboc¢co da padeira de aljubarrota, 2018
Figura 38- poster do filme "wonder woman", 2017 .... ...t tiiieeeennn.
Figura 39-mariana marques, storyboard origem da defensora de belém
2 T
Figura 40, mariana marques, prancheta final "origem da defensora de

Pelem", 2008 it ittt e e et e et et et e e

Figura
Figura
Figura

4l-mariana marques, origem do pastor zé storyboard, 2018
42- mariana marques, origem do pastor zé final, 2018 ........
43-mariana marques, origem do padeira de aljubarrota

Storyboard, 2018 ... ittt i et e ettt e et e

Figura 44- mariana marques, origem da padeira de aljubarrota final,
2280
Figura 45, mariana marques, prancheta final "dilema da voévo", 2018
Figura 46-mariana marques, storyboard do "dilema da voévd", 2018
Figura 47-mariana marques, storyboard da "chinelada", 2018 .........
Figura 48- mariana marques, prancheta final "chinelada", 2018 ......
Figura 49- mariana marques, prancheta final de "campedes", 2018
Figura 50- mariana marques, storyboard de "campedes", 2018 .........
Figura 51- mariana marques, storyboards de "contactos",2018 ........
Figura 52- mariana marques, prancheta final de "contactos", 2018
Figura 53- mariana marques, prancheta final "pdo vs pastéis de

Pelem", 2008 it ittt e e e e ettt et e

Figura
Figura
Figura
Figura
Figura

54- pagina principal final do site super tuga ...............
55- padgina comics do super tuga site ......iiiiiiiiinen..
56- padgina de super-tuga dedicada a comentdriosS .............
57— pagina sobre do site SUPETr TUG@.ii e
58- conta de instagram @SUPer TUJa .

30

30
31
31

32

32
33
33
34
34
35
35
35
36



1. Resumo

Super Tuga foi realizado em ambito da unidade curricular de
Projeto de Artes Plasticas e Multimédia. O objetivo deste
Projeto era criar um conjunto de super-herdis com
carateristicas portuguesas assim como pequenas histdrias
das suas aventuras a ajudar os Portugueses.

Este projeto conta com diversos esteredtipos portugueses
assim situacdes culturais gque o0s portugueses conseguem
reconhecer.

O meu objetivo foi criar um liga de super-herdis com as
quais os portugueses se pudessem relacionar. Estes Super-
herbdis representam aspetos da cultura portuguesa através
dos seus poderes e aspeto fisico.

Palavras-chave: comic book, comic strips, Cultura
Portuguesa, Humor Portugués, Webcomics;



2. Introducao

2.1 Enquadramento

Este projeto trata-se de um conjunto de comic strips com um
grupo de personagens que sdo super-herdis Portugueses com
caracteristicas da cultura. Neste conjunto de comic strips
as personagens vao ser postas em situagdes que fazem
referéncia a vivéncias e elementos portugueses.

Como ponto de partida como referéncia diversos autores gue
para além de artistas de banda desenhada de super-herdis
conseguiram personificar carateristicas n&o humanas para
representar elementos de uma cultura ou situacgdo. Quer seja
por esquema de cores, poderes ou personalidade estes
autores conseguiram representar algo ndo humanos para
transmitir as suas histdérias. Estes foram analisados de
forma a conseguir proceder com o projeto.

A questdo deste projeto é como seria se Portugal tivesse
super-herdis, e como seriam as aventuras destes individuos
heroicos.

Pretendo utilizar elementos visuais e padrdes tipicos
portugueses para criar um ambiente portugués, como
azulejos, a influéncia de cores etc..

Este projeto cria uma nova perspetiva aos esteredtipos
portugueses de uma forma cbmica sem intuito negativo e com
a visdo de personagens magicas criando um apelo a populacéo
mais adolescente.

2.2 Objetivos do projeto

Este projeto ndo tem como fim critica politica ou algum
significado escondido, o meu projeto tem como Unico fim ser
algo que faca o leitor rir-se e descontrair. As minhas
histérias sdo apenas para deixar o leitor com um sorriso na
cara ndo para o fazer pensar para além do que Vvé.

Esta ideia surgiu devido ao meu gosto pelo universo de
super—-herdis e de heroinas magicas e pela minha vontade de
juntar a cultura do meu pais com algo que gosto com fim de
lazer.

O meu objetivo é que no final leitores portugueses possam
ler os meus comics e se relacionem com as situacdes
descritas. Existem muitos temas que sdo familiares para os
portugueses e as minhas histdérias irdo adapta-los a um tema
ndo tdo tipico.



3. Revisdao da literatura

Nesta secgdo irei analisar diversos tipos de comics e de
artista concentrando-me nos comics publicados online
(webcomics). Irei mostrar como diversos autores utilizam
o meio online para publicar as suas narrativas.

Também irei comentar os beneficios que os webcomics
oferecem em comparagdo com O meio impresso.

3.1 Web Comic

Livros de banda desenhada (comic books) sé&o, segundo ©
diciondrio Collins uma revista que conta uma histéria
através de desenhos. Este termo é associado a livros
publicados por editoras. Com a vinda da internet e a sua
acessibilidade a qualguer pessoca se cria um novo meio de
publicacdo, geralmente é utilizado por artistas no inicio
de carreira, os webcomics, um fendémeno que tem vindo a
ganhar popularidade nesta década de 2010-2020 através de
histérias e perspetivas novas nunca antes traduzidas no
meio tradicional.

Jean Rogers prevé este fenbdmeno dos webcomics no seu
website com a evolucdo da Internet “o livro impresso seria
um intermedidrio desnecessario” (Rogers, 2018). Webcomics
sdo simplesmente um meio que “oferece estéticas de
experimentacdo para artistas de banda desenhada e a
internet deu a estes artistas uma prosperidade gue ndo
teriam sem este meio de distribuicdo” (Fenty, Houp, &
Taylor, 2018).

Uma das vantagens que os comics online tém é a falta de
censura, ndo ter de se limitar aos editores. Pode-se “ter
palavrdes, violéncia, esquisitice ou fazer sentido” (Lacy,
2018), esta carateristica dos webcomics é definitivamente
uma das razdes pela qual existe uma legido de fas como a
atual.

Dentro desta cultura de comic online podemos encontrar
diversos géneros. Podemos encontrar comics com histdrias
longas e complexas como conjunto de trés ou quatro vinhetas
(comic strips) que retratam apenas uma situacdo ou vivéncia
especifica.

Estes webcomics conseguem ganhar grande popularidade e uma
legido de leitores fiel. Atualmente um dos webcomics mais



populares é coreano, intitula-se de
“Killing Stalking” de Koogi(ver Figura 1),
uma histdéria que retrata tematica de
homicidio, violacdo assim como sindrome de
Estocolmo utilizando personagens
homosexuais. Atualmente a histdria tem
trinta e cinco capitulos e continua em S L\
seguimento. Este webcomic é tdo popular que Kil“"ﬂ L /N
no website “GoodReads” tem uma pontuacdo de 'STIIK,N!i S

4.2/5. 1AL

Em 2009 um artista intitulado de “One”
pub%icgu inine um Figura 1- Koogi,
comic intitulado "Killing Stalking vol
de “One Punch man” 1" 2016

(ver Figura 2),

uma histdéria sobre um super-heroi
invencivel pois consegue ganhar a
todos apenas com um murro (one
punch). One tem uma das maiores
histdérias de sucesso para um

criador online. Rapidamente a sua
obra tornou-se popular e em 2012

foi tornada num manga (banda
desenhada japonesa) publicado pela
editora Jump (Figura 3), uma das
Figura 2- One, "One Punch Man", mais populares no Japdo. Em 2016

2009 ganhou a sua adaptacdo na

televisdo com um anime do mesmo nome.

Webcomics tém vindo a ganhar
popularidade e os seus artistas
respeito e sdo reconhecidos pela
comunidade de banda desenhada como
profissionais do oficio. Nem sempre
os webcomcis retratam uma histéria
continua com enredo e mistério,
muitas das vezes estes artistas
online retratam situacdes do
quotidiano, experiéncias pessoais de
que os leitores podem-se relacionar.
Geralmente tem a ver com um publico
restrito, tal como pessoas de uma
religido, cultura etc.. Sarah Andersen

é uma artista dos Estados Unidos da Figura 3- One, Yusuke
Murata, "One Punch Man vol
", 2012



América que retrata situacdes e
ACCOMPLISHMENTS . .
Woke vp ot Adtaly ate breacoel pensamentos do dia a dia “estranhos,
S esquisitos e embaracoso” (Andersen,
2018) . Os comics dela retratam situacdes
; relacionadas com ser uma rapariga, ter
\\\\%;\ periodos, dificuldades sociais e
Mode the bed for once! %y$m;$ﬁ? amorosas de uma forma cdédmica utilizando

a hipérbole (ver Figura 4 ).

AN\

i Qﬁi
3F 3
Em 2003, Josh Lesnic comecou a gh{ybH“M
publicar o seu webcomic
R intitulado “Girly” (Figura 6),
feends had o baby? 139
b este conta as aventuras loucas
em qual Girly e Winter. Josh
=y publicava este comic padgina a
- - padgina através de diversos dias
Fi 4- h A .
Figura 4- Sarah Andersen, +ondqg terminado em 2010 a sua
Accomplishments", 2016 ) oo
histéria, fazendo com que este
webcomic tivesse uma duracdo total de 7 anos.
Lesnic afirma que visto que “a internet nédo tem
boa pornografia, estou aqui para ajudar” (Lesnic,
2018), os seus trabalhos em geral sdo de natureza
bastante sexual, mas “Girly” destaca-se dos seus
restantes trabalhos devido ao
W WS 50 Mock TIRE I ook facto de utilizar “humor sexual”
PAST LIVES FICHTING.
em vez de “conteudo sexual”. A
meio deste trabalho, Josh junta-
se ao sindicato de webcomic
WE HAVE SO MUCH .
IN COMMON. IF ONLY WE
wamonrorweo N grtists, Dayfree Press com
e “Girly”. No ano seguinte a mesma
) & publicada em papel através
, { Radio Comix, uma editora de
v Tine { AN publicacdo indie.

| ramsLe ABoUT
THINGS WE BOTH

Did you see
oot another one g
of your hian schosl QR

O 1o : ¥ Por vezes artistas de webcomic . .
PUSN SOUE-SoxT ~ BE Figura 6-Josh Lesnic,
. ndo utilizam personagens "Magic multi-tool of
originals, ndo & 1ncomum magic", 2003
ruk T cven NS R WAN cencontrar obras baseadas na
THE CHNANCE, YOU AN, " . B . .
snk oo cor piese S ) P propriedade intelectual de terceiros. Fig
weue enwon YA \ ‘N & um artista de webcomic que criou um fan

70 STOFP TiHvING

comic intitulado “Tale of two rulers”
(ver Figura 5), uma histdéria sobre o
universo de video jogo “Legend of Zelda”,
no seu webcomic Zelda para evitar mais
conflito no seu reino propde a Ganondorf
para casar com ela de forma a criar uma
unido entre as duas nacdes. Este webcomic
‘ ‘ fez considerar mudar o meu projeto no
Figura 5- Fig, "Tale of tid d £1 Tod d
Two Rulers #151", 2018 sentido de narrativa. Todas as segundas
Fig publica 3-6 vinhetas de histéria




fazendo ligacdo com todas, ela utiliza o formato de
histéria curta para criar o seu enredo complexo e pergunto-
me se em vez de no meu projeto criar histdéria curta néo
relacionada deveria criar um enredo complexo através de

pequenos episdédios simples.



3.1.2 O que é comédia?

No contexto do meu projeto a comédia é fundamental. O fazer
o leitor rir é algo essencial na minha comic strip pois o
meu objetivo ndo foi criar uma banda desenhada psicoldgica
de comentario politico e intriga, mas o meu objetivo é
criar algo completamente engragado com a cultura
portuguesa.

Scott Weems no seu artigo “The Science Behind Why We Laugh,
And The Funniest Joke In The World” refere que a comédia
quando vista como um processo psicoldgico torna-se
subjetivo (Weems, 2014). Mesmo quando visto como uma
férmula uma piada, segundo este autor, continua a ser
subjetivo. Diferentes cientistas irdo ter diferentes
opinides sobre o torna uma piada engracada. Segundo Weems
as piadas sdo sobre a descoberta, “pensar de uma maneira e
de repente trocar esse pensamento” (Weems, 2014). Scott
Weems afirma que a comédia é uma viagem que comeca com ©
choque, mas tem de ter sempre um destino, eu concluo deste
autor que cada piada que eu criei teve de ter um sentido e
é isso que vai fazer o leitor rir. Quando exponho a
situacgdo para a punch line devo ter um objetivo para além
daquele “trocar de pensamento” que Weems refere no seu
artigo.

Christian Blauvelt escreve para a BBC a mencionar que
diferentes assuntos sdo abordados de forma diferente em
diferentes culturas. Ele exemplifica esta afirmacdo com o
filme “Some 1like it hot”, onde existem personagens a
vestirem-se do sexo oposto assim como mencgdes de uma
relacdo homossexual, Blauvelt afirma que “apesar de ser um
filme de Hollywood, tem um ar continental e distinto
Europeu em relacdo ao sexo” (Blauvelt, 2018). Ele conclui
que a mentalidade Americana é mais fechada para este filme.

A comédia depende bastante de onde o espectador vem.
Pessoas de diferentes paises tém diferente experiéncias e
isso afeta de uma forma geral o humor dessa populacdo. No
artigo da BBC Christian Blauvelt menciona que uma piada
pode ser perdida na traducdo, a “gap” entre as linguas pode
criar conflito na comédia pois perde o sentido.

Em Portugal um dos exemplos mais comuns ¢ quando um filme
ou serie é dublado mudam o trocadilho para estar de acordo
com a cultura portuguesa. Por exemplo mencionando um ator
ou atriz portugueses em vez de um ator sbé conhecido para o
pais de origem do media a ser dobrado.

Finalmente Blauvelt conclui que “todos amamos rir.
Simplesmente rimo-nos de coisas diferentes” (Blauvelt,
2018) .
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Christian Cook afirma que a comédia é uma arte, pois é algo
subjetivo, ndo é uma ciéncia exata. “N&o had uma simples
razdo para o porqué de algo ser engracado..Algo é engracado
porque captura um momento, contem um elemento de simples
honestidade” (Cook, 2018), o meu projeto vai na ldégica
desta afirmacdo, pegar em elementos de honestidade sobre
aspetos da vida portuguesa e transmiti-los num contexto
para dar o elemento engracado ao comic.

Segundo Cook a comédia é um paradoxo, porque a pessoa sabe
0 que vai acontecer, “é previsivel” (Cook, 2018), existe a
expectativa do que vai acontecer quando se cria o build up.

Mas o inesperado também é engracado, Christian exemplifica
este paradoxo com duas situacdes, uma mulher tem um casaco
branco novo, um senhor estd a pintar um banco de preto ao
lado de uma zebra num zoo. A antecipacdo sentida é o que
crio o humor quando ela finalmente se sentar ira ficar como
uma zebra, mas o inesperado também ird fazer esta situacéo
engracada. Ela afinal ndo se senta, mas em vez disso um
le&do escapa e ataca-a. Estes dois resultados diferentes
confirmam a afirmacdo de Christian, a comédia é um
paradoxo.

Cook analisa um dos aspetos mais importante da comédia:
timing. E necessario um ritmo, “uma pausa posta num sitio
para favorecer a piada”

No contexto do meu projeto apligquei os conhecimentos dos
autores de forma a criar um ritmo de leitura. Quando
planeei cada uma das histérias, o formato de piada curta
foi algo extremamente dificil. Tive em conta todos os
conhecimentos obtidos dos autores mencionados de forma a
criar contetdo cdémico.

11



3.2 Recolha de Exemplos

Os exemplos que vou apresentar tém em comum a utilizacédo de
uma personagem ou conjunto de situacgdes que tem como foco
uma cultura especifica. A utilizacdo de situacdes
especificas ou de carateristicas especificas para criar uma
narrativa que apela a um publico especifico é algo que
repliquei com as minhas narrativas para o povo portugués.

3.2.1 Humor utilizando Vivéncias
culturais

A semelhanca de bastantes de artistas de webcomics utilizei
o humor de vivéncias e carateristicas portuguesas de modo a
fazer um leitor portugués rir-se pela simples razdo de que
percebe a situacdo descrita no comic como algo com gque se
relaciona.

Na minha investigacdo encontrei diversos comic de artistas
filhos de emigrantes ou emigrantes eles mesmos que utilizam
a arte de comic strips como meio de fazer pessoas na mesma
situacdo que entendem a situacdo descrita e consegue-se rir
da sua vivéncia.

Tinyeyes é uma artista que

segundo a sua descrigdo apresenta can I MOvE OUT  SURE, IT'S TIME.
“vivéncias do dia a dia pela R
perspetiva chinesa” (tinyeyes,
traducdo Mariana Marques). Ela no
seu perfil diz que escolheu o
nome “TinyEyes” (olhos pequenos)
pois queria utilizar um termo
derrogatédrio para pessoas R R SURE, ANYTIME,
asidticas numa forma cdédmica que W“’ﬂf \
possa criar contraste com o e a a
estereotipo negativo dos media. .2 Il

No comic da Figura 7 a artista \ (
retrata o que acontece quando uma

pessoa americana e chinesa faz 22 © tinyeyes
anos. E comentdrio ao quanto os Figura 7- Tiny Eyes, "In
americanos ao contrario dos china...", 2017

chineses tém uma necessidade pela

liberdade, enquanto que no caso dos chineses é muito mais
comum regressarem ao lar. Isto é& um comentdrio a como o0s
jovens chineses pensam primeiro na praticalidade das
decisbes, “.., 1t’s more economical than renting a house on
your own.” (TinyEyes, 2017).

12



Em geral os comics de Tinyeyes tém mais piada para cidadaos
chineses como o comic acima, se calhar uma pessoa nédo
chinesa ndo consegue perceber a piada da comparacgdo entre
atitudes de americanos e chineses, mas um chines wvai ler o
comic e rir-se pelo reflexo da realidade.

Whew | just can’t even...

Yesimhotinthis é também uma
artista de webcomics muculmana que
utiliza vivencias do dia a dia
como forma de comédia através uma
relacdo onde o leitor tira mais
prazer da comédia a partir do
facto que se relaciona com o que é
retratado no comic. Aqui ela faz
referéncia as perguntas Voesyeurdag
wake you wear
incomodativas que ela recebe
devido ao facto de usar uma hijab
e como isso a faz querer esconder
para ignorar, (ver Figura 8).

Do you shower Aveu'{- yOlA
with Hhat

Haing on?

Awivpog WPl AG SIVLL W 404 W, | ‘SSA )

Texan in Tokyo é uma artista que

vive duas realidades familiares’ Figura 8- YesImhotinthis, "When I just
uma africana e uma japonesa (PO1S  can't even", 2017

0 seu marido é Jjaponés). Ela

retrata como é adaptar-se a uma cultura na qual ndo domina

a lingua ou os costumes culturais.

Emigrantes que vdo viver para o japdo
poderdo relacionar-se e poder rir-se
de situacdes ndo tédo boas.

Well Magvin, it wos a fough
Couple of yeacs.. But Tve
fiv\al\3 acquired the Japarese
Sugecpowser of falling osleep

on  Commond -
-even on crowded traing

No comic que apresento (ver Figura
9), a personagem principal é a
artista e estd a retratar que
finalmente conseguiu realizar um
feito que muitos locais fazem, dormir
no comboio, mas com pPoOuUcCo SuUcCesso.

Este é o “mercado” que explorei, mas
ao contrario do que os artistas
destes webcomic fazem, utilizar-se a
si préprios como personagem principal
para contar a situacdo,utilizei
personagens imaginadrias, super-
herdis, que representam aspetos da
cultura portuguesa.

Figura 9- Grace Mineta, .
"Sleeping on trains in Japan", CR1cO Bento, uma personagem do

2015 artista brasileiro Mauricio de Sousa
é o exemplo de uma personagem gue
utiliza referéncias regionais como fonte cdmica.

13



Chico Bento, a personagem principal, é uma
crianca da parte rural do brasil, o leitor que
conhece melhor a vida nessa zona acaba por
tirar mais proveito das histérias.

Os livros de Mauricio de Sousa apresentam no
final sempre uma comic strip, o humor rapido e
curto foi algo a ter em conta no meu projeto,
pois tenho pouco tempo para desenvolver a punch
line.

Aqui o Chico Bento estd a comprar pastilha
eldstica pois sente pena da vaquinha dele que
sé mastiga erva. Agqui vemos a inocéncia de um
jovem do campo com um animal de que ele gosta
bastante. Isto é tipo de atitudes que se pode Figura 10- Mauricio
ver numa crianca da &rea rural gque se pode ver de Sousa,

no comic apresentado (ver Figura 10). "Almanaque do Chico
Bento n°7", 2008

Durante a minha
investigacdo descobri este
desenho animado
paquistanés sobre uma
professora com uma
identidade de super-
heroina secreta, Burka
Avenger (ver Figura 11). A
semelhanca do meu projeto
esta personagem utiliza
elementos culturais para
definir as suas
habilidades e identidade
secreta.

Figura 11- Haroon, "Burka Avenger", 2013

Tal como este desenho
animado utiliza uma peca
de roupa associada com a cultura muculmana e paquistanés
utilizei elementos de roupa tradicional e outras tradicgdes
e carateristicas portuguesas para criar o meu grupo de
super-herdis.

Gypsy é uma personagem da DC, tal como o nome indica ela é
cigana, uma etnia com os seus proéprios costumes, culturas e
carateristicas visuais que representam a etnia.

Segundo a DC database, os seus poderes baseiam-se em
cultura cigana tal como habilidade de ver o futuro e magia.
Podemos ver gque a sua roupa € associada a cultura cigana, o
esquema de cores e as jolias fazem com gue mesmo nédo
conhecendo a histéria dela, podemos saber a cultura que ela
estd a representar (ver Figura 13).

14



Ice, também do universo
da DC, é uma personagem
é uma princesa de uma
tribo norueguesa e o0s
seus poderes estdo
relacionados com a neve,
algo que vem da sua
tribo e terra. O seu
cabelo branco e cor de
pele branca sdo
elementos que fard com
que o leitor associe
imediatamente a
personagem a um pais
nérdico, ou a terras
frias (ver Figura 12).

Tal como os artistas e
personagens que referi »
Figura 13- Gerry acima pretendo pegar em Figura 12- Keith Giffen, J. M.
Séggii"' 0}11191;:}2 Patton, aspetos culturais DeMatteis, Kevin Maguire, "Ice",
' visiveis (tal como 1988
roupa, esquema de cores,

joalharia, padrdes etc..). Outro aspeto a ter em conta é que

situagdes da cultura portuguesa podem ser consideradas

cbmicas para realizar as comic strips.

“Zodiac Force” (ver Figura 14) é comic de colaboracdo entre
Kevin Panetta e Paulina Ganucheau. Este comic book segue a
histéria de um grupo de guerreiras
magicas gque representam os signos do
zodiaco. Numa entrevista com Sam Maggs do
website “The Mary Sue” ambos os criadores
confirmaram que os poderes e
personalidades das personagens estéo
ligados aos seus signos do zodiaco, “Os
seus poderes estdo ligados sos seus
signos do zodiaco..” (Ganucheau, 2015).
Esta obra é uma das maiores referéncias
que tenho para o meu trabalho a
semelhanca dos restantes autores
referidos nesta seccdo do trabalho a
possibilidade de criar num conceito,
cultura regido etc.. e conseguir
personificar através de carateristicas da
mesma foli exatamente o meu objetivo.

h.3
me,‘mm magical girl feam.”— COMICSALLANCE
* A

Figura 14- Kevin Panetta,
Paulina Ganucheau, "Zodiac
Star Force #1", 2015
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3.2.2 Humor utilizando a cultura
portuguesa

Em termos de comédia tomei como inspiracédo “The Portuguese
Kids”. Um grupo de imigrantes portugueses no Canada. O
humor deles acaba por ser bastante apelativo a populacéo
portuguesa que entende inglés, pois existe, como mencionei
em alguns exemplos acima (TinyEyes, YesImHotInThis) o humor
deste grupo é para um publico muito restrito, dificilmente
ird ser cdédmico para quem ndo entende o0 povo portugués.

No video “Casa On Fire” (ver Figura 15), eles fazem trogo
de como as esposas portuguesas se preocupam mais com as
tarefas de casa do que propriamente com a casa arder. Os
bombeiros, sempre que retiram a personagem de dona de casa
da residéncia de fumo ela volta sempre 14 para dentro a
realizar alguma tarefa ndo importante tendo em conta as
circunstancias (a casa estar em chamas), por exemplo limpar
a casa, passar a ferro a roupa interior do marido, etc..

Figura 15- The portuguese Kids, "Casa on Fire", 2016

Outro sketch de comédia deles, “Portuguese problems” (ver
Figura 16) é uma compilacdo de diversas situacdes
aborrecidas para pessoas de familias portuguesas assim como
momentos mais leve. Numa das situacdes a personagem acorda
cedo para limpar e arrumar a casa, mas a mide do mesmo
quando chega comenta que a casa estd suja. Uma coisa comum
nos portugueses é levar com o comentdrio que a casa nunca
estd suficientemente limpa para as médes. A maioria dos
portugueses ird se relacionar com este caso, pois jéa

16



Figura 16- The Portuguese kids, "Portuguese Problems", 2015

estiveram na posicdo de personagem mais que uma vez.
Gostava de utilizar esta situacdo de “mides obcecadas com
limpeza” numa das minhas histérias.

No estrangeiro uma das representacdes de portugueses
conhecidas vem do filme “O amor acontece” (“Love
Actually”,2003) (ver Figura 17). Aqui temos a personagem de
Colin Firth, que representa Jamie, apaixonar-se pela
assistente temporaria dele, Aurélia (representada por Lucia
Moniz) uma portuguesa.

Apbds separacdes, Jamie decide ir a Portugal para poder
pedir a Aurélia em casamento, quando ele descobre que ela
ndo estd em caso o0 pai e a irmd da mesma decidem leva-la ao
estabelecimento onde ela trabalha. No filme o povo
portugués é representado como de certa forma um povo
coscuvilheiro quando as pessoas do bairro decidem todas
seguir Jamie e a familia da aurélia para saber o que se
passa.

Aqui as familias portuguesas estdo a ser retratadas como
proximas quando Aurélia aceita casar com Jamie e de seguida

Figura 17- "Love Actually", 2003
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0 pal e a irmd de Aurélia beijam Jamie a dar as boas vindas
a familia.

Outro filme estrangeiro que utiliza portugueses é a comédia
romdntica “A date with miss fortune” de 2015 (ver Figura
18) . Neste filme a protagonista feminina é uma jovem,
Maria, que imigrou de Portugal para o Canadéd com a familia
e se apaixona e inicia uma relagdo com um jovem escritor.
Neste filme o foco cémico é o contraste da cultura
canadiana com a cultura portuguesa.

Portugueses sdo retratados como extremamente religiosos,
supersticiosos e tradicionais. Neste filme a cultura
portuguesa é representada por uma grande familia ao
contraste da familia pequena do canadiano Jack. Divorcio e
ateismo sdo temas tabboo para a familia retratada. Almocos
familiares aos sédbados é demonstrado como uma tradicédo
portuguesa acompanhada de leitdo e cerveja sagres.

A simbologia catdélica tem grande influéncia no cenadrio da
ANY
casa

portuguesa”, RYAN | JEANNETTE | JOAQUIM iy, NELLY
velas e K.SCOTT ~ SOUSA P DE ALMEIDA ™" FURTADO

estatuetas A Date With

da virgem

e oo | M1SS FORTUNE

pelo cenario
de forma a
criar o
ambiente
catdélico
associado
com OS
portugueses.
Gosto pelo
futebol, alusdes a época dos descobrimentos sdo “easter
eggs” ndo mencionados no filme, mas podem ser vistos por
observacdo visual através de detalhes de decoracdo. Esse
tipo de elementos sdo os que pretendo explorar quando
realizar a minha banda desenhada. Os elementos portugueses
irdo estar presentes em contexto de histdéria tal como
aconteceu neste filme.

Thetr future was in
the palm of her band.

Figura 18- Poster de "A date with Miss Fortune" 2015
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3.2.3 Artistas de Comic Portugueses

De forma a conseguir entender como transmitir o humor da
cultura portuguesa pesquisei sobre artistas de banda
desenhada, em particular comic strips, portugueses.

Estes artistas sdo mais facilmente encontrados no Jjornal,
onde sé&do publicadas as suas tiras, sejam elas semanais ou
didrias.

Luis Afonso, um cartoonista alentejano, é responsavel pelas
tiras “Bartoon”. Estas comic strips encomendadas pelo
jornal “Publico” tinham de ter comentdrio politico e
social. Luis Afonso decidiu que a serie iria se passar num
bar. A Unica personagem gque se tem mantido igual ao longo
das series é o bartender que da o “chute” para terminar o
didlogo sobre o tema e dar o comentario.

Estes temas podem variar de origem politica (ver Figura 20)
ou social (ver Figura 19). Qualquer tema da atualidade pode
servir para este artista criar um ponto de vista sobre o
assunto e criticar a situacéo.

CAVACO SILVA TERMINA NA —
QUARTA-FEIRA 0 SEU SECUNDO - £ S A ESPERA DE VEREHOS WA HISTORIA £ RESERVADO

WANDATO COMO PRESIDENTE... UM LUGAR WA HISTORIA 0 DIREITO DE ADMISSAD.

SE1.0 QuE A CIENCIA SE1 0 QUE 0 HOMEM £ QUE PODERA ACONTECER, PREFIRO BEBER UMAS BEVECAS
FODE AVANCAR. FODE FAZER COM A CIENCIA. CARO EINSTEIN? £ NEM PENSAR WISSO.

Figura 19- Luis Afonso, "Bartoon", SD

Mas Luis ndo cria vinhetas de comic apenas para o
“Piblico”, no jornal “A Bola” Luis Afonso publica “Barba e
Cabelo”. Esta comic strip foca-se em comentdrio sobre o
futebol tocando em temas ou polémicas gque se passam no
desporto.

“Barba e Cabelo” tem como cendrio fixo, um barbearia onde o
mesmo barbeiro e cliente conversam sobre o que se passa no
futebol. A ideia do cendrio e personagens veio de “Luis
Afonso quando este se lembrou da velha barbearia onde
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cortava o cabelo, em Aljustrel - terra natal do cartunista”
(Beira & Rico, 2018).

Em 2003, este artista publicou para um jornal com foco de
economia uma serie de comic strips intituladas “S.A” um
acrénimo para “Sociedade Andénima”. Esta serie tem no total
6 personagens recorrentes que tém entre s diferentes clas-
ses sociais de forma a existir diversidade de comentarios e
pontos de vista (ver Figura 21).

SECUNDO LECISLAGHO .0 PAGAMENTO DAS PENSOES DE |25 ANos?! PORQUE TAO CEDO?
PUBLICADA EM QUTUBRO ALIMENTOS PASSOU A SER OBRIGATORIO £ DIFICIL 05 MIUDOS TORNAREM-SE
ATE A0S 25 ANOS DOS FILHOS. INDEPENDENTES ANTES DOS 4O, 43...

Figura 21- Luis Afonso, "S.A", SD

Carlos Carcassa de Coimbra
...0S TEUS OLHES So TAD RONITES B
il QUE SE CONFUNDEM (OM AS AguAS B

é um artista de webcomic : &

) . NEIRA Mo oRRIS [l [IMPIDAS DESSAS PRAIAS EXOTICAS
responsavel pela serie 2o SCLI.. . ONDE PASHS SEMPRE AS TUAS FERAS! §
“Cabeca de Atum Comix”, ¢ ¢
nome que vem de uma
“expressao
depreciativa/carinhosa com
que a mae do autor o
tratava” (Beira & Rico, — ? .
2018) . Os seus comics tém s TN 2 mﬁgm‘f?’\;pg\
um cariz de humor
ofensivo, Carcassa utiliza
como personagem principal
ele mesmo (ver Figura 22).

—] CARCASSA - 04:16 .M.

Os seus comics sé&o
publicados nas redes

sociais do Facebook e do Figura 22- Cabeca de Atum Comix, "Tira#38",
Instagram. 2017
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Rafael Sales de Penalva de Castelo,
publicou em 2016 o seu primeiro livro
de banda desenhada Detetive Raton

(ver Figura 23). "EIEE"VE

— RAFREL SALES -

Licenciado em Artes Plésticas e
Multimédia em Viseu, este jovem
cartoonista cria a histdéria de um
detetive numa terra do interior de
Portugal baseada em Penalva de
Castelo onde Sales nasceu.

Artista de webcomics portuguesa
Raquel Fernandes é a autora de
“Histdérias sem interesse” (ver Figura
24) um projeto publicado online desde
de 2014 quando esta ainda era
estudante de mestrado “em Ilustracéao
e Animacdo, no Instituto Politécnico
do Cévado e do Ave” (Afonso, 2018).
Esta artista utiliza a personagem Figura 23- Rafael Sales,
Quica como seu alter-ego para contar ‘petetive Ratont, 2016
as experiéncias didrias com que lida
de uma forma cdmica e exagerada "Claro que sdo exageradas.
As vezes dizem-me 'Raquel, mas eu ndo sou assim"
(Fernandes, 2018)

VER € A FALAR DO MESMO

WYISE D &
EPISSDID DE , ?7%{{, T

MORRI !

QUANDO TODO 0 MUNDO (A S2R10,T090 0 HUNDO!) ANDA A DUANDD I NINGUEM FALA M550

Figura 24- Raquel Fernandes, "O tipico", 2015
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4., Temas e Situacdes a
abordar

Nas minhas histérias abordei diversos aspetos da cultura
portuguesa. Os assuntos abordados conectam com um portugués
tal como o “amor” ao futebol e as disputas entre as trés
equipas principais. Este toépico foi abordado com a histédria
de dois homens a discutir sobre que clube é melhor para
depois o super-herdi para a disputa e dizer que n&o nenhum
dos dois.

Utilizei a “Padeira e Aljubarrota” como uma das personagens
mantendo o seu significado histdérico com uma nova histédria
de origem que a colocou no cendrio moderno do meu
“webcomic” .

Explorei também no meu contetdo assuntos relacionados com a
gastronomia local (os pasteis de belém e viriatos), através
dos poderes e local de origem da personagem em questédo

Um dos super-herdéis é um pastor da Serra da Estrela. Este
representa o tipico pastor através das suas roupas, uma
capa/samarra e bigode.

O enredo dos meus comics é de trés super-herdis que vao
lidar com os problemas que vém de defender uma populacédo
portuguesa. O género que estou a abordar é o de slice of
life (pedaco de vida). Pequenas histdérias que contam apenas
uma situacdo especifica, mas que ndo cria ligacdo nenhuma
para uma histdéria maior, sdo apenas episddios isolados.
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5. Metodologia

O meu projeto estd exposto online num website criado por
mim. A linguagem que vou utilizar é html com css e
bootstrap. Para além desta linguagem para a criacdo do
website utilizei php para criar uma seccgdo de comentédrios e
criar um captcha e um filtro de palavras nédo apropriada. A
razdo pela qual vou expor deste meio vem do facto de criar
uma maneira mais facil e dindmica de atingir uma audiéncia
maior. Webcomics tem sido uma area de interesse pessoal e é
uma maneira de transmitir histérias fora da norma para
publicacdo impressa.

Criei uma copilacdo de histdrias de 4 vinhetas de banda
desenhada. Para criar estas ilustracdes de banda desenhada
realizei os story boards no programa de pintura digital e
para o resultado final vetorizei esse esboco. O meu
processo para a criacdo de cada uma das minhas pranchetas é
através de um guido (ver 6.2 Histdérias de Origem)
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6.3 Histdérias para os Webcomicspara a histdéria e depois
ilustrando o mesmo guido com um esboco (storyboard). Estes
permitiram-me visualizar todos os elementos necessarios
para a vectorizacdo final.

O meu publico alvo é bastante especifico, é o povo
portugués. As minhas histdrias véo refletir bastantes
aspetos da cultura portuguesa com um spin de super-herdi.
Este detalhe fard com que as minhas histérias apelem mais a
populacdo portuguesa que é f& de franchises de super-herdis
(como por exemplo Marvel e Dc) mas o meu foco serd sempre
na parte portuguesa. Esta é uma das razdes pela qual decidi
que a banda desenhada sera completamente em portugués.

A anadlise de webcomics fol necessidria pois precisava de
saber o que diferenciava um comic exclusivo na plataforma
online com um ligado a uma editora. Investiguei exatamente
0 que criar o humor cultural para saber como e que
diferentes autores expressam experiéncias e detalhes
exclusivos a uma cultura. E necessidrio entender o que faz
um comic ter piada como é “entregue” a punch line, © meu
projeto depende em grande parte se a pessoa acha piada ou
ndo, portanto se ndo consigo compreender “fast comedy” o
projeto ndo ird poder ser executado de forma correta.

No cronograma que apresento (ver Figura 25) marco todas as
etapas para que este projeto seja executado de forma a que
nada seja esquecido e feito a tempo. Durante a primeira
fase do projeto investiguei como outros autores criam a sua
narrativa, as diferentes formas de abordar um tema e meio
para criar algo realmente Unico e diferente de todos. Numa
segunda etapa apliquei tudo o que aprendi através da
investigacdo e andlise para a minha banda desenhada e
comeceil a conceitualizar personagens e histdrias em formato
de storyboard para depois obter o resultado final em vetor.
Também comecei a registar todos os problemas e descobertas
que vém de pdr em pratica conhecimentos para o resultado
fina
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Figura 25- cronograma de projeto
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6. Concecao e Desenvolvimento
do Projeto

6.1. Criacao de Personagens

Na realizacdo do projeto acabei por
criar no total trés super-herdis
originais cada um com a sua prbépria
histéria de origem.

Para cada uma das personagens comeco
com um desenho em pintura digital
com a forma base da personagem, ou
seja, o esboco para depois vetorizar
para a forma final.

A minha primeira super-heroina é a
AN Z 14 _
Defensora de Belém”. Esta persona Figura 26- Mariana
gem tal como o nome indica tem a sua Marques, esboco da
origem em belém. O "Defensora de Belém",
. 2018
seu nome real é
Maria, a origem deste nome foli por ser
um dos mais comuns em Portugal, sendo
utilizado muitas vezes em reportagem
como “pseuddnimo” para mulheres que
querem manter o anonimato nas mesmas.

Para esta personagem comeceil por criar
um esbog¢o da personagem (ver Figura 26)
com uma capa e cabelo longo. Optei por a
colocar num maid pois existem di-
Figura 27- Mariana Marques, h . -
Concept Art "Defensora de versas super heroinas que tem como
Belém", 2018 fato um maid
acompa-
nhado por elementos alusivos a
sua identidade.

A “Defensora de Belém passou
por diversos designs (ver Fi-
gura 28 até Figura 30) . Exis-
tiram diversas dificuldades na
decisdo do aspeto final da perso- ¥y \
nagem. O seu fato manteve sempre o
mesmo esquema de cores, vermelho,

preto branco e azul. Estas cores  Figura 28- Mariana Marques,
R . ] ] "Defensora de Belém" opcgédo #1,
tém origem nos fatos regionais 2018

que as mulheres usam em festivi-
dades portuguesas folcldéricas. A Defensora utiliza um fato
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de base branca com detalhes em azul no peito. A razdo pela
qual a fiz desta forma foi para aludir aos tradicionais
azulejos portugueses, que sdo figuras azuis em azulejo
branco, inclusive a forma do desenho no fato é muito seme-
lhante a alguns desenhos comuns nos mesmo azulejos. A sua
capa tem desenhos no interior, estes desenhos s&do semelhan-
tes aquele que estdo nas saias utilizadas pelas mulheres
nas tais festividades folcldéricas. Em geral o que mudou em
cada um dos designs foi o comprimento da saia semitranspa-
rente e a possivel adicdo de outros elementos.

A razdo da escolha final foi devido aos ele-

mentos verdes criar um contrabalanco
para a quantidade de vermelho existente
na base do fato.

Ela tem cabelo e olhos
castanhos pois estes
sdo tracos tipica-
mente mediterrineas.

Figura 29- Mariana Marques, Maria era uma jovem
"Defensora de Belém" opcdo portuguesa comum,
#2, 2018 passava os seus dias a
limpar a casa, a ir vy \
trabalhar para a pastelaria onde fazia
diversos doces regionais. Todos os dias ela
comia um pastel de belém como Figura 30- Mariana Marques,
recompensa pelo seu dia de trabalho. Um "Defensora de Belém" versdo final,
dia o seu doce diédrio ndo era como os 2018
outros. O seu pastel de nata estava encantado. Maria sem se
aperceber come e os poderes do pastel apoderam-se dela
criando em si um encanto mégico que ird para sempre mudar a
sua vida. Maria é entdo transformada numa super-heroina
cujo o poder é atirar pastéis de Belém aos seus inimigos,
com este poder vem um novo titulo “Defensora de Belém”.

Quando concetualizei esta personagem
passei por diferentes designs para o fato
dela (até ter obtido o final.

A segunda personagem criada chama-se de Zé
Pastor. Escolhi Zé, ou seja, o diminutivo
de José por ser um dos nomes masculinos
mais comuns portugueses segundo um estudo
revelado no jornal de noticias (Jornal de
Noticias, 2018).

No esboco inicial (ver Figura 31) procu-
rei criar os elementos principais para a
identificacdo da personagem, o cajado, © Figura 31- Mariana Marques,
chapéu, o bigode e a samarra. esboco do "Pastor ze", 2018
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Z& Pastor passou por duas fases muito
distintas na sua criacdo. Na primeira
fase Zé tinha uma palete de cores dife-
rente (ver Figura 34) mas o que mantive
desta primeira ideia foi o bigode que
escondia a boca, inspirado na figura de
Quim Barreiros. Esta
opcdo foi feita de
forma a desafiar-me
com as expressdes fa-
ciais do personagem,

. ) devido a sua boca es-
cioue J7Caen o min, ctar oculta os olhos
2006 1rdo dar a expressao.

QUIM

BARREIROS

A roupa deste perso-
nagem envolve uma samarra
(uma peca de roupa muito
tipica entre pastores
principalmente na Serra
da Estrela), esta peca de
vestuario é bastante
longa por vezes para
abrigar o corpo inteiro

Figura 33- Superman comic,

do frio. Decidi adaptar Joe Shuster, 1940
. . esta peca de roupa para
Figura 34-Mariana d -h s _
Marques, Concept art parecer uma capa de super ergllno persona
inicial do "Pastor zé", gem. A razdo pela qual ele utiliza cuecas

por cima das calcas é inspirado no design
original do Super Homem (ver Figura 33).

As mudancas finais (ver foi a mudanca de cor de olhos de
verde para castanho (por ser uma cor mais comum em Portu-
gal), a sua capa foi mudada para a cor
preta por ser mais correta com o vestua-
rio da Serra da Estrela. Por fim a pa-
lete de cor foi alterada para cores
que se destacassem mais para contras-
tar com o chapéu preto e capa preta. O q
seu cajado manteve-se
igual, este tem uma
orbe no topo para
simbolizar o poder
magico do mesmo.

ki)

R

Figura 36- Mariana Marques,
"Pastor Zé" versdo final, 2018

Figura 35- Mariana Marques,
Concept art do"Pastor ZzZé", 2018
Eu optei por

criar um super-herdéi que fosse um
pastor por ser um oficio regional (ver
Figura 36), em vez de me concentrar em
aspetos modernos optei, por motivos de
tradicdo, pegar em aspetos antiquados
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ou tradicionais para criar a minha versdo para o universo
de banda desenhada que criei. Esta é a razdo pela qual o
criei com um cajado de pastor antiquado.

Zé era um pastor da Serra da Estrela. Ele vivia uma vida
pacifica com as suas ovelhas na serra, um dia uma das suas
ovelhas encontra um cajado de pastor encantado. Rapidamente
Zé apercebe-se que com este cajado consegue controlar os
humanos como controla as suas ovelhas. A partir desse dia
Zé decide lutar pela justica de Portugal e o seu povo.

A tltima personagem criada foi baseada no -
mito portugués da “Padeira de
Aljubarrota” (consultar 9.1 Padeira de
Aljubarrota) . Segundo a minha pesquisa
esta padeira era descrita como
“corpulenta, com forca
varonil” (Nova, 2018)
portanto optei por a
desenhar com uma
estrutura mais robusta
em comparagdo com a
minha outra personagem
feminina, a Defensora
de Belém. Como ela
descrita como uma
mulher pouco feminina
optei por a criar com
Figura 37- Mariana Marques, cabelo curto
esboco da Padeira de desafiando os padrdes
Aljubarrota, 2018 tipicos e beleza
feminina. A sua roupa foil baseada na
roupa da adaptacdo cinematografica da “Wonder Woman” de
2017 (ver Figura 38) de forma a parecer-se com uma
guerreira mais comum aos olhos de hoje. O seu fato
apresenta um pdo no corpete e ela apresenta uma pa de
padeira como arma de forma a se poder identificar com a
figura histéricaFigura 38- Poster do filme "Wonder Woman",
2017

Figura 38- Poster do filme
"Wonder Woman", 2017

Quando os nossos herdis Zé Pastor e a Defensora de Belém
estavam a beira da derrota eles perceberam que os poderes
dele ndo seriam suficientes para salvar Portugal. Quando a
nacdo mais sofria eles tiveram uma ideia, de uma salvacéo
para a paz de Portugal.

Com os seus cajado magico e pastéis de Belém magicos Zé
e a Defensora realizaram um ritual para trazer a derradeira

29



guerreira Portuguesa de volta a Terra. Sim eles evocaram a
padeira de Aljubarrota como uma guerreira destinada a pro-
teger Portugal daquele dia em diante.
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6.2 Histbrias de Origem

As histdérias de origem servem para explicar os poderes de
cada herdéi de forma a gquando um novo leitor descubra a
minha webcomic possa perceber cada histéria sem

complicacdes.

Para realizar as histérias de origem assim como as
restantes histdérias comego por elaborar um guido que me vai
criar a base para elaborar o story board, que val servir

para depois elaborar em vetores o resultado final

Histbérias de origem:

Defensora de Belém (ver Figura 39

e Figura 40

-

Uma rapariga jovem estd a varrer
a casa, da sua janela é visivel a

torre de Belém.

Narracdo: H& muito tempo atras em
Belém.
Narracdo: um pastel de Belém

madgico muda a vida de Maria

Ela come um pastel de belém que a
faz mudar de vestudrio através de
uma transformacéo.

Narracao:
pastéis de Belém.

HE MUITO TEMPO ATRAS EM BELEM

T2

LAk SLPER HEROMNA NASCELL

Figura 40,

Uma super Heroina nasceu,

Mariana Marques,

ris em belém Um pastel de nata maqxc('

&
\

-

Mudou

—

\
/ \

\,
N

Figura 39-Mariana Marques,

StoryBoard

Origem da Defensora de Belém 2018

o seu poder? Atirar

L PRSTEL DF NATA MASICO

MUOOU & VIDA DE MARIA

© SEU POPERP ATIRAR PASTEIS
DE BELEM

Prancheta

Final "Origem da Defensora de

Belém",2018
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Péeraumpastorda
S da Estrela.
erra da Estrela // \\\

. Ci
@) s

U

Zé Pastor (ver
Figura 41 e Figura
42 ) :

O pastor estad nas
montanhas a observar
==

| LI s as suas ovelhas

Narracdo: Zé era um
pastor da Serra da
Estrela.

controlando os seres humanos como ovelhas
N \\ O O pastor depara-se
vt com um cajado de

pastor brilhante que
a sua ovelha
encontrou

A parte desse dincledecs elcar Narracdo: Até que
|poderes para defender Portugal po r de s t i no

Figura 41-Mariana Marques, Origem do Pastor Zé encontrou um .
StoryBoard, 2018 artefacto magico

O pastor pega no
cajado magico

Narragcdo: A partir desse dia ele decidiu utilizar os
poderes para defender Portugal

O pastor controla uma multiddo com o seu cajado

Narracdo: controlando os seres humanos como ovelhas.

ZE EPA LM PASTOP OA SERAA DA
ESTOELA

ATE QUE POR DESTING ENCONTROL
LA ARTIFATO thEBICO.

CONTPOLANDO 08 SEFES HUMANOS COMO
OUELHAS.

Figura 42- Mariana Marques,
zé final, 2018

Origem do Pastor

32



Padeira de Aljubarrota (ver Figura 43 e Figura 44):

Zé& Pastor e Defensora de Belém
estdao rodeados de caos e
aparentam ferido e incapazes de
continuar a lutar

Narracdo: Os nossos herdis
estavam a perder.

Os doils herdis estdo num monte a
realizar um ritual através dos
poderes magicos durante a noite

Narracdo: S6 havia uma hipdtese
invocar a padeira.

A padeira de Aljubarrota surge
do chdo com um raio de magia
demonstrando a sua poderosa pa.

Figura 43-Mariana Marques, Origem do Padeira
de Aljubarrota StoryBoard, 2018

Figura 44- Mariana Marques, Origem da Padeira
de Aljubarrota final, 2018
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6.3 Histbrias para os Webcomics

Guido do “Dilema da voévd” (ver Figura 45 e Figura 46):
Uma senhora idosa chama por auxilio
Senhora: AJUDA AJUDA!

A Defensora de Belém aparece a

Q%Nii ;su_;sA NAO SE PREOCUPE!
207 " ~—
voar. .

Defensora: Que precisa minha
senhora?

Senhora (com um ar preocupado): O
meu netinho estd muito magro e né&o
tenho comida nenhuma comigo!

Defensora (confiante) - Nao se o A0 ez
preocupe A

A Defensora de Belém estende as
suas mdos gritando: Pelo poder de
belém.

De seguida pastéis de belém séao Figura 45, Mariana Marques, Prancheta
atirados. final "Dilema da wvovo"™, 2018

O neto aparece enterrado sobre pasteis de belém.

Senhora: muito obrigada Defensora de Belém!

| T ] O>-acd

| ’ " = ‘ )
| - : P /] | o '
| ' s * =X =1 = aing

|

|

N7 = gl | =
e e N e | ———) —

Figura 46-Mariana Marques, StoryBoard do "Dilema da Vovo", 2018

Guido da “Chinelada” (ver Figura 47 e Figura 48):

O pastor estd a hipnotizar alguém, os seus olhos estdo a
brilhar assim como o seu cajado

Pastor: A partir de agora fards tudo o que eu digo, minhas
palavras sédo lei

O pastor é de seguida atingido por um chinelo pela sua mée

M&e do pastor: N&o ha poder mais forte que eu! Agora vai
limpar a sala!
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Pastor (aborrecido) : mas ja limpei 3 vezes!

Mie do pastor(zangada): NAO ESTA LIMPA!
(AN tn b ho, o, .
:‘ R Jj; \ LA

— 7c§
T\

/ = L \‘%ﬁ’b

Figura 47-Mariana Marques, StoryBoard da "Chinelada", 2018

Figura 48- Mariana Marques, Prancheta final
"Chinelada", 2018

Guido de “Campedes” ( ver : Figura 50Figura 49

Um benfiquista e portistas estdo a discutir sobre qual é o
melhor clube.

Cada um deles esta a utilizar uma tshirt do respetivo
clube.

A Defensora de Belém estda a voar quando se depara com a
discussao.

De seguida a Defensora faz com que eles parem de discutir
para afirmar que o melhor clube na verdade é o sporting
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SENHORES,
AMBOS ESTAO ERRADOS

Figura 50- Mariana Marques, Storyboard de

" e Figura 49- Mariana
Campedes™, 2018 final de "Campedes",
Guido de “Contactos” (ver Figura 51 e Figura 52:

Os super tuga estdo a volta de uma mesa redonda

Zé Pastor:
Viriato do café da tia Dolores

Padeira (desiludida) :

BENFICA SIENIFICA CAMPEOES
ELES SAO MUITO MELHORES!
CONHECES ALSLIM ESTADIO MAIS
FAMOSO QUE O DA LLZZP?

.

O MELHOR CLUBE
E MASE O SPORTING!/

Marques, Prancheta

2018

Herdis tenho més noticias roubaram o ultimo

Que ultraje. Temos alguma pista?

Defensora:
preocupem,

Nao se
eu tenho os

meus contactos!

Varanda de um prédio,

com

uma senhora,
estd a voar

a defensora

Senhoral:
fulano..

Sim eu vi o

Figura 51- Mariana Marques,
"Contactos™", 2018

storyboards de
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N& SEDE POS SLER TUEL

QUE LLTRAJE. TEMOS ALEUMA PISTAR
HEROIS TENHO M4S

ALTIMG WIRIATO DO

NOTICIZS! BOUBARAM O S0
CAPE DL TIADOLORES | K

NAQ SE PREQCUPEM,
EU TENHO OS5 MEUS CONTACTOS

Figura 52- Mariana Marques, Prancheta
final de "Contactos", 2018

Guido de P&o Vs Pastéis de Belém:

A Defensora de Belém e a Padeira de Aljubarrota estéo
frente a frente, ambas em pose de luta

Padeira: Desiste Defensora! Pdo com marmelada é o melhor
lanche!

Defensora: Nem pensar! Pastel de Belém com café é o melhor!

Defensora e Padeira: Pastor quem
. - DESISTE DEFENSORA! NEM PENSAR! O PASTEL DE BELEM
e qu e t em razao ? ! PAO COM MARMELADA € COM UM CAFE E O MELHOR!

O MELHOR LANCHE

!
O Pastor Zé aparente assustado

Pastor: Eu cé& prefiro um bom
Viriato.. ~

L <
PASTOR QUEM E QUE TEM RAZAO?!

/\ @
’

ELl CA PREFIRO LM BOM VIRTATO

it

LA

Figura 53- Mariana Marques, Prancheta
Final "Pdo VS Pastéis de Belém", 2018
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5.4 Meilos de exposicdo online

Visto que optei por criar um conjunto de webcomics é
necessario saber onde e como expor no meio online.

Existem diversas opg¢des tais como plataformas sociais
direcionadas plenamente para webcomics, uma das mais
sugeridas é a plataforma “Tumblr” mas tal como este autor
referiu, apresentar um webcomic numa plataforma social
apenas tem as suas desvantagens “terds dificuldades em
criar uma marca e criar um nome para a tua serie. E por
isso que self hosted é a melhor maneira de fazer” (How To
Make A Webcomic Website: A Step-By-Step Guide, 2018).
Portanto criei o meu website tendo em conta a tematica do
webcomic e a human-computer interaction gque aprendi ao
longo do curso.

O website foi alojado em 00webhost, apds uma andlise do que
este meio oferecia para o alojamento acabei por o
selecionar e alojar o site finalizado (Figura 54). Este
meio de alojar para além de gratuito por tempo ilimitado

eus cidaddos seguros. Os Super Tuga séo a liga de Super-herdis que Portugal

s vivem no seu dia a dia. Entra e descobre como a Padeira de Aljubarrota, o

cidadaos deste pais maravilhoso que é Portugall!

Natural de Viseu
Estudante de Artes

Plasticas e
Muitimédia na ESEV

e

Fa de banda
desenhada

=3
@

ORIGEM DOS SUPER TUGA comics SOBRE

Origem da Defensora Chinelada Sobre os Super Tugs
Origem do Pastor 2¢ Dilema TaeTo

Origem da Padeira Contactos mariana_henriquescm@outiook.com

Campedes PORTFOUIO
Pao VS Pastéis de Belém
marianaart

.I_.@@supev_mgi
Figura 54- Pagina principal final do site Super Tuga

oferecia a possibilidade de utilizacgdo de duas bases de
dados assim como php. Também ndo tem qualquer publicidade
externa ao contrdrio de outros meios de alojamento
gratuitos, sendo que a Unica desvantagem encontrada é o
periodo de uma hora de manutencdo por dia, mas como esta
pode ser alterada pelo utilizador para uma hora onde se cré
que n&o havera visitas.
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Na pégina de comics existem trés 1links para redirecionar
para as origens de cada um dos Super Tuga assim como as
restantes aventuras desta liga de super-herdis

ORIGEM DOS SUPER TUGA

Natural de Viseu

e
Estudante de Artes

Plasticas e
Multimédia na ESEV |

e

Fa de banda

desenhada

o9

E}

Figura 55- Pagina comics do Super tuga site

Em cada uma das paginas é visivel no lado esquerdo uma
descricdo pessoal curta e um link que redireciona para uma
(Figura 56)

padgina de comentarios onde o utilizador pode

MANDA UM COMENTARIO!

Muito obrigada por visitar este site!

Natural de Viseu
e ®9

Artes

o9
Fa de banda
desenhada

ee®9

=3
@

Deixe um comentdrio sobre a sua experiencia e o que acho do website

Nome

[

Comentario

—

ORIGEM DOS SUPER TUGA
Origem da Defensora
Origem do Pastor 2&
Origem da Padeira

Figura 56- péagina de

comics SOBRE

Chinelada Sobre o5 Super Tuga

Dilema

Cordocios mariana_henriquescm@outiook com
Campedes

PORTFOLO

marianaart

PGo VS Pastéis de Belém

super-tuga dedicada a comentérios
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partilhar os seus pensamentos sobre os webcomics e o site
em geral.

Existe ainda uma padgina dedicada a explicacdo do projeto
com uma explicac¢do do processo de criagdo (ver Figura 57).
Nesta padgina explico a razido pela qual optei por dar certas
carateristicas fisicas as minhas personagens assim como uma
explicagcdo das personagens secundarias

Figura 57- Pdgina sobre do site Super tuga

Na barra lateral existe um icone também

criado por mim que redireciona para a super_tuga ® DA
pradgina do Instagram do projeto (ver Figura . s o1
. publicago... seguidores A seguir

58)

~ . . © Editar Perfil
A razao pela qual criei uma conta de

. : : Mariana M S

Insta gram para O proj eto foli devido aos As::e:tur:::jueeuma liga de super heréis
utilizadores mobile. Segundo um artigo Rortugueses chamada SuperTuga;

. . Projeto Final de Artes Plasticas e Multimédia
escrito por Joe Glass, este menciona que o super-tuga.000webhostapp.com/
Instagram é o novo local para “webcomics, 2,
pode o Instagram ser um local onde os K_) =
artistas contam histdérias curtas” (Glass, Novo  website!

2017), ele ainda menciona a utilizacdo da o : ; }
aplicacdo de deslizar entre imagens no
mesmo post, o que cria uma leitura mobile
mais facil.

AN a
O Instagram é ainda uma boa maneira de Figura 58- conta de Instagram
criar é&nfase ao site, “pode certamente @super_tuga

atrair mais pessoas ao seu trabalho (..) os utilizadores

podem colocar os links para os respetivos websites” (Glass,

2017) .
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7. Conclusao

7.1 Sintese

O objetivo deste projeto é apresentar um conjunto de
personagens heroicas num contexto estereotipico portugués
num ambiente de webcomic. Estas foram criadas com
carateristicas fisicas associadas com aspetos culturais
assim como esteredtipos e colocadas em contextos narrativos
relacionados com vivéncias portuguesas. Este projeto tem
como fim fazer o leitor rir através da ironia e da
compreensédo descrita em cada uma das pranchetas através do
valor de verdade exagerada.

Os Super tuga sdo herdis que protegem Portugal mantendo os
seus cidaddos seguros. Os Super Tuga sdo a liga de Super-
herdéis que Portugal precisa para vencer o0s problemas
diérios.

7.2 Analise Critica

Desde do inicio deste projeto ndo houve alteracdes
drédsticas do inicialmente concetualizado até ao resultado
final. A liga de super-herdbéis portugueses foi realizada, a
meu ver, da mesma forma que tinha planeado apenas tornou-se
mais completo através de uma andlise mais profunda dos meus
objetivos assim como os conselhos dos docentes que
orientaram.

A maior mudanca foi o acréscimo da introducdo das
personagens. De forma a gque um leitor recente conseguisse
compreender cada uma das personagens, 0OS seus poderes nao
eram percetivels através de apenas as aventuras diarias da
liga entdo realizei uma descricgdo detalhada da identidade
das trés personagens assim como uma prancheta de trés
vinhetas a ilustrar o que sucedeu para estes individuos se
tornarem super-herdis.

De forma a dar a conhecer aos leitores algumas curiosidades
sobre a origem do projeto final realizei uma pagina no site
onde expus a razdo do aspeto fisico das personagens
principais e de fundo.

Apesar de inicialmente ndo ter considerado a possibilidade
de uma seccdo de comentdrios achei necessidrio de forma a
ter feedbackdos visitantes e leitores do meu webcomic. Uma
das minhas falhas nesta seccdo foi ndo ter considerado a
possibilidade de spam, portanto retifiquei essa seccéo
através da introducdo de um captcha,portanto uma palavra
necessaria introduzir para o visitante poder inserir um
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comentario e um filtro de palavras consideradas “rudes” e
pouco apropriadas.

De forma geral este projeto teve um resultado final
correspondente ao objetivo pretendido, cada uma das
pranchetas realizadas sdo cbmicas e mantém todos os aspetos
culturais que pretendi explorar.

7.3 Consideracdes Finais

Creio que o resultado final deste projeto foi satisfatdrio.
Super Tuga cumpriu os objetivos pretendidos, mas na minha
opinido devia ter planeado mais pranchetas de forma a ter
um projeto ainda mais completo e possivelmente ter tido
ainda mais consideracdo pelo design do website e criado um
aviso pop up que avisa o visitante do site que existia uma
conta de Instagram de forma a avisar aqueles em dipositivos
moveis.

Futuramente planejo continuar estes webcomics e criar novas
personagens tais como vildes, na fase da criacdo do projeto
ndo senti necessidade de criar antagonistas pois queria que
estas pranchetas fossem puramente cdmicas e uma introducéo
ao universo de banda desenhada que estava a criar, mas ao
prosseguir com o projeto numa fase por conta prépria
pretendo derivar estas personagens num cendrio mais sério e
aprofundar o seu carater.

Ao prosseguir com os Super Tuga quero pegar em mais
esterebdtipos e mais situacgdes reais para continuar a dar um
senso de familiaridade aos leitores.
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9. Anexos

9.1 Padeira de Aljubarrota

“N&o é facil escrever algumas paginas exatas e concretas
sobre a Padeira de Aljubarrota, mas sem duvida que ela
representa uma das tradicdes populares arraigadamente
preservadas pelo povo portugués.

O laborioso historiador Herculano, resume o seu depoimento
nos seguintes termos:

«Se a padeira de Aljubarrota é um mito, uma invencéo
popular do século XV, nem por isso a desprezemos. Um povo
que da a uma mulher 6dio bastante contra os opressores
estranhos para haver de matar a sangue frio sete desses
inimigos; um povo que assim simbolizava o seu modo de
sentir a tal respeito devia saber sustentar a independéncia
nacional. Todavia n&o seremos ndés que desterremos para o
mundo dos fantasmas a famosa Brites de Almeida, forneira de
Aljubarrota.»

Diz a tradicdo que esses sete inimigos foram executados com
a pa de fornear.

Referem varios autores que Brites de Almeida, ou Beatriz de
Almeida, era natural de Faro. Segundo uns, era feia, alta e
corpulenta, com forg¢a varonil, um verdadeiro virago de
olhos muito pequenos, donde lhe veio a alcunha de
Pisqueira. Acrescentam outros, ter revelado desde crianca
um génio irascivel, temerario e desordeiro. No romance «A
Padeira de Aljubarrota», de Faustino da Fonseca, é
apresentada como mulher de certa beleza fisica. Pinho Leal
diz que ela tinha em cada uma das mdos um dedo supra-
numerdrio (hexadactila).

Seu pail era estalajadeiro e possuia uma casa de pasto em
Faro, onde a mocoila trabalhava, servindo os fregueses e os
héspedes. O filho do alcaide de Faro, que frequentava a
estalagem, requestava a rapariga e ndo encontrando
facilidades no seu designio, procurou conquista-la pela
forca; vendo-se ofendida e desrespeitada, atirou-lhe a
cabeca uma bilha de barro, que bastante o feriu. Brites de
Almeida com medo de qualgquer perseguicdo saiu de Faro e
fugiu para Lisboa. Tendo-lhe mais tarde morrido o pai,
regressou a estalagem de que era a herdeira e arrendou uma

quintarola, parece que em Loulé, onde passou a viver.

Por motivo de amor, que se conta de varias maneiras, lutou
com um seu pretendente e como era forte e decidida, matou-o
nessa briga. Para evitar a prisdo fugiu novamente, num
barco, mas o vento levou-o para o mar largo onde ficou
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cativa dum mouro; j& se encontravam na embarcacdo dois
portugueses também prisioneiros. O muculmano, dono do
barco, levou-a ao mercado das mulheres em Argel, ai foi
vendida a um mouro rico, referindo outros gque se destinava
ao proéprio sultdo. Ao gque corre impresso, resistiu a muita
violéncia, defendendo-se com coragem e sorte, tendo passado
por grandes lances e sobressaltos. Os pormenores do projeto
da sua fuga do harém imperial devem estar bastante
fantasiados no romance de Faustino da Fonseca. Brites de
Almeida conseguiu libertar-se com mais dois portugueses que
estavam ao servigco do mesmo senhor e disfarcada em traje
mourisco, embarcou numa lancha, tendo chegado a Ericeira ao
fim de quatro dias de tormentosa viagem

Receando que a reconhecessem e lhe pedissem contas da morte
que tinha feito, vestiu-se de homem e comecou a fazer
servico de almocreve. A sua vida de condutora de bestas de
carga foi também bastante acidentada. Neste seu novo mester
envolveu-se, ou foi envolvida, em vaArias desordens e tendo
sido acusada de outro morticinio, a Justica tomou conta
dela, encarcerando-a em Lisboa. Por se ndo ter provado o
crime, ou por qualquer outro motivo, foi posta em
liberdade. Depois de tantas agitadas aventuras, esta
heroina popular foi parar a Aljubarrota, onde se ajustou
como criada duma padeira. Segundo narra Faustino da
Fonseca. Brites de Almeida deu noticias a sua ama do
paradeiro do marido dela, revelando-lhe ter sido feito
também cativo por piratas argelinos. Grata por esta
revelacdo, a ama afeicoou-se a serva e, quando morreu,
Brites de Almeida herdou o forno, passando assim a Histodria
com o nome de Padeira de Aljubarrota.

J& antes de ir para esta vila estremenha, Brites de Almeida
havia manifestado fervor patridtico e 6dio aos castelhanos.
Diz-se que apedrejou, Jjunta com a turba desordenada, o Paco
de S. Martinho, em Lisboa, quando do ilicito casamento de
D. Fernando; consta ainda que vibrou de indignag¢do contra
Leonor Teles ao ter conhecimento do seu adultério e que
aplaudiu o Mestre de Avis guando este matou o Conde de
Andeiro. Tinha Brites de Almeida uns quarenta anos quando
se deu a Batalha de Aljubarrota; ndo entrou propriamente
nesta batalha, pois foi apds a vitdria que a tradicéo
assinala o seu patridético feito. A padeira ndo estava no
campo da refrega; estaria em Aljubarrota e a gloriosa
batalha deu-se a onze quildémetros desta povoacdo. Relata
Eduardo Marrecas Ferreira na sua monografia «Aljubarrota»
(1931) :

«Durante a batalha de Aljubarrota, Brites de Almeida, por
entre o povo da vila, assistia ansiosa ao desenrolar da
batalha de qualquer ponto elevado das cercanias, e muito
folgou ao ver a derrota dos espanhdis.»
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Foi apdés a vitdria que os soldados castelhanos, na sua fuga
desordenada, passaram pela povoacdo de Aljubarrota e neste
transe a padeira empunhando a sua pa, matou uns soldados e
perseguiu outros. Segundo outros historiadores, os sete
castelhanos que ela matou estavam escondidos dentro do seu
forno. A este respeito escreve Pinho Leal:

«Consta que os tais sete castelhanos, vendo tudo perdido, e
para escaparem a geral carnificina, achando a casa da
Pisqueira abandonada (por a padeira andar entretida a cacar
castelhano) se foram esconder dentro do forno. Foi ela ali
dar com eles e agarrando na pad— quantos vivos rapuit, omnes
esbarrigavit.»

A «Grande Enciclopédia Portuguesa e Brasileira» narra o
episbédio histdérico do seguinte modo:

«Na tarde da batalha de Aljubarrota, j& derrotados os
castelhanos, o povo perseguiu os fugitivos e Brites de
Almeida capitaneou um troco de populares que se dedicaram a
essa tarefa; diz a tradicdo que a padeira ao cair da noite
encontrou escondidos no forno, que estava apagado, sete
castelhanos que tentaram fugir ao populacho e que os
matou.»

Verifica-se que o povo de Aljubarrota se insurgiu contra os
castelhanos e se a padeira foi um mito, ndo o foi o povo da
regido. Com realidade ou sem ela. o nome de Brites de
Almeida, simboliza o ardor patridético do povo de
Aljubarrota, porque ndo era uma mulher sozinha, por muito
destemida que fosse, e mesmo com seis dedos em cada méo,
que podia enfrentar tantos fugitivos. Perto de Alcobaga. na
ponte de Chiqueda, os castelhanos, na debandada, também
foram perseguidos pelo povo. Diz Fr. Manuel dos Santos que
nesta ponte, entre outros fugitivos, foi morto um fidalgo
cuja mulher gque nesse mesmo local foli presa era cuvilheira
(Mulheres encarregadas de limpar e perfumar os vestidos dos
reis) ou cubiculdria-mor do rei inimigo.

Alexandre Herculano que esquadrinhou o assunto, referindo-
se a padeira escreveu :

«Este sucesso tradicional, quer real, quer fabuloso, tem em
qualquer dos casos, um valor histdédrico, porque é um
simbolo, uma expressdo da ideia viva e geral aos
portugueses daquele tempo, o 6dio ao dominio estranho, o
rancor com que todas as classes de individuos guerreavam
aqueles que pretendiam sujeitd-los a esse dominio.»

Referem alguns escritores, possivelmente com fantasia, que
a atestar esse 6dio aos invasores existiu em Aljubarrota
uma pequena calcada formada com os ossos de castelhanos
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mortos na batalha, calcada que foi desaparecendo; e diz-se
que para manterem essa calcada por mais tempo foram
colocadas ossadas de animais nos sitios mais danificados

Segundo Herculano, a memdédria escrita mais antiga acerca da
padeira de Aljubarrota é aquela a que alude Fr. Manuel dos
Santos. Diz este que Fr. Francisco Branddo, no ano de 1642.
isto é, dois séculos e meio depois da batalha, "fez tirar
um sumario de testemunhas na vila de Aljubarrota em que
Jjuraram as pessoas mais antigas daqueles sitios e de qual
consta ter-se al conservado inalteravel a tradigdo daquele
sucesso, guardando-se a pa nos Pacos do Concelho, a qual
era de ferro com um cabo mais moderno de pau».

Rezam as crénicas que a pa foi escondida numa das paredes
dos Pacos do Concelho guando mais tarde os espanhdis nos
dominaram e embora insistentemente procurada e requisitada,
nunca a descobriram, nem lhes foi entregue, como tanto
desejaram, alegando-se sempre ndo se saber que destino
tinha levado.

A pé& esteve assim oculta durante os sessenta anos do
dominio filipino e sé tornou a aparecer a luz do dia depois
da gloriosa revolucdo que aclamou D. Jodo IV, Rei de
Portugal.

Ainda hoje. em Aljubarrota, se mostra essa pa ao turista
gque a deseje ver.

O digno professor primdrio de Aljubarrota, Sr. Jodo Antdnio
Dias, escreveu no nUmero especial do «Ecos do Alcoa», de 14
de Agosto de 1935 (550° aniverséario da Batalha de
Aljubarrota), que Mouzinho de Albuquerque - o herdi de
Chaimite e Preceptor do Principe Real D. Luis Filipe e tio
Infante D. Manuel - gquando uma vez passou em Aljubarrota
acompanhado destas altas entidades, entdo ainda criancgas,
lhes fez uma alocugdo patridtica, evocando um passado
glorioso, acabando todos por beijar a pad com enternecido
respeito.” (Nova, 2018).
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